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2. ХАРАКТЕРИСТИКИ 

Рис. 2 Назначение разъемов на плате  IBU2. 
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2.1 Подключение и игра, установка на Хэн Лонг танки.
Для установки требуется извлечь все разъемы из платы RX18, и подключить их к IBU2 соответствии с таблицей 1. 

Установка модуля IBU2 на танки с другой электроникой(не Хен Лонг), возможна при наличии глубоких знаний в электрике и электронике, и должно быть выполнено квалифицированным специалистом.
ВНИМАНИЕ: гарантия аннулируется в случае неправильного монтажа или самостоятельного подключения к электронике иных производителей(не Хен Лонг).

	Разъем
	Все разъемы просто отключены от РХ-18 и просто подключены к портам IBU   системы

	IR перемычка
	Используется для установки диапазона ИК боя в «нормальном» режиме (перемычка установлена) или "ремонт" снять перемычку для Bergepanzer)

	правый
	CN7 M.R.

	Левый мотор
	CN6 M.L.

	Батарея питания
	CN1 BAT

	Светодиодная вспышка выстрела
	CN3 M.G. FIRE

	Стоп сигнал/задний габарит
	Стоп сигнал для танков у которых он есть (на RX18 2.4Ghz только)

	Серва отката
	Подключите стандартную или микро-серву, используемые в механизме отдачи

	дымогенератор
	CN10SM

	Регулятор звука
	С N4 VR

	Звуковая колонка
	CN5 SP

	Ксеноновая вспышка азиатам
	Соберите новый 3-штырьковый разъем из штатного 5-штырькового разъема ксеноновой вспышки Азиатам

	Порт кольца светодиодной сигнализации
	Подключите кольцо светодиодной индикации или дополнительный светодиод (не входит в комплект)

	Разъем башни
	CN9 Башня, подъем/опускание, стрельба, фары

	Разъем  IR грибка системы боя
	CN2 инфракрасный порт грибка системы боя

	Откат ствола Tamiya 
	разъем Tamiya для механизма отката

	Ик диод системы TBU 
	разъемTamiya ИК диод боя

	Грибок системы TBU
	разъем Tamiya для грибка
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Plug correspondence between IBU2 and RX18
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2.2 Откат ствола Tamiya или откат на сервомеханизме.
Откат ствола системы Тамия будет корректно работать если его подключить в соответствующий порт модуля IBU (см. схему 2). Тот же эффект может быть получен стандартным сервоприводом подключенным  к соответствующему разъему модуля (см. схему 2).[image: image4.png]



2.3 Контроль напряжения 2, 3 S Li-Po аккумуляторов.
IBU2 поддерживает Li-Po аккумуляторы, благодаря постоянному мониторингу их напряжения , для того чтобы избежать их чрезмерной разрядки. В случае если напряжение батареи , равно или меньше 6В , кольцо световой индикации (опционально) мигнет коротко 2 раза . Если напряжение станет меньше 6В , то танк автоматически отключается . Эта функция позволяет избежать повреждения аккумуляторов Li-Po в случае сильного их разряда.

ВАЖНОЕ ПРЕДУПРЕЖДЕНИЕ !

Функция контроля напряжения батареи будет работать правильно, если  IBU2 правильно инициализирует аккумулятор. Это произойдет только на полностью заряженной и исправной батарее. Если система ведет себя аномально (танк сам выполняет какие то движения, стреляет и прочее), и при этом тестер показывает нормальное напряжение батареи(например 7,2-7,4 В), то это означает что батарея разряжена, т.к. под нагрузкой напряжение проседает до 6 В. Поэтому обязательно,  аккумулятор должен быть полностью заряжен перед установкой в танк..

Если , при включении танка , ничего не происходит (например, короткие вспышки кольца светодиодной индикации , или звук из динамика , или огни поворота на , серво откат  и т.д.) рекомендуется немедленно выключите танк и проверить состояние батареи .

Это требование применяется к любому типу аккумуляторов, включая Li-Po ,

Ni-MH , Ni- Cd и др.

Производитель не несет ответственности за ущерб, нанесенный аккумуляторами  и / или электроникой, если это требование не соблюдается!

3 . СОВЕТЫ ПО УСТАНОВКЕ.
Перед установкой модуля IBU2 в танк, на самом модуле требуется установить DIP-переключатели в соответствии с типом танка и его свойствами . 

Однако, DIP-переключатели могут быть установлены в любое выбранное положение даже когда танк уже включен!

3.1 ИК – система боя.
Во-первых , чтобы использовать " ИК бой" нужно оставить на модуле  перемычку вставленной (по умолчанию), тогда дальность выстрела  ИК диода  будет максимальной ( боевой танк) , если же перемычку убрать, то дальность выстрела будет 2 метра. Эта функция должна работать совместно с функцией " ремонтная машина” устанавливаемой соответствующим   DIP-переключателем( см. следующий пункт) , чтобы не ремонтировать вражеские танки, или танки неприятеля расположенные поблизости от ремонтируемого!
3.2 Функция ремонтной машины.
DIP-переключатель 1 устанавливает функцию ( боевой танк или ремонтная машина) , в соответствии с таблицей, показанной на рис. 5.
3.3 Классификация танков.
DIP-переключатели 2 и 3 установливают весовую категорию танка ( и определяют время перезарядки орудия, если установлен режим боевого танка) , согласно  таблице на рис . 5

Класс Танка                                     Вес

Королевский Тигр ( Tiger II )  - Тяжелый

Тигр                                            - Тяжелый
Pershing                                       -Тяжелый

КВ-2                                            - Тяжелый

КВ-1                                            - Тяжелый

Elefant / Фердинанд                   -  Тяжелый
Jagdpanther                                 - Тяжелая 
Пантера G                                   -Тяжелая (или средняя)

T34/85                                          -Средний

Panzer IV F1/F2/J                        -Средний

Шерман                                         - Средний

Stug III                                           - Средний

Panzer III                                       -Легкий ( или средний)

Приведенную выше таблицу можно использовать в качестве эталона также для « ремонтных машин " , полученных из тех же версий боевых танков (например Bergepanzer III -> Легкая ).
3.4 Расширенная сигнализация.
Можно включить расширенную световую сигнализацию на светодиодном кольце грибка (опция), установив DIP-переключатель №5 на положенON (вкл.) . Если эта функция включена, то светодиоды на кольце световой индикации, в дополнение к индикации состояний - "получено попадание в танк " (мигание в течение 2 секунд) и “танк уничтожен” (мигание в течение 15 секунд), будут так же отображать  следующую информацию: 

• отсутствует радио сигнал, 4 вспышки 

Режим показывает, что плата ищет действующие каналы приемника. Мигание прекратится, когда 4 канала будут найдены и инициализированы (при этом танк может начать прием команд с передатчика). 

• перегрузка моторов по току: 3 вспышки (повторяются). 

• низкое напряжение акб, при использовании Li-Po батарей (если DIP-переключатель №4 в положении ON(вкл))и напряжение будет  равно или ниже 6В, 2 вспышки (повторяются). 

• во время боя, в конце перезарядки (показывает что танк готов к выстрелу), 1 вспышка в течение 1 сек.
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Функции танков:                    DIP-переключатель 1
Ремонтный танк (Berge)*                             ON
 Боевой танк                                                  OFF
Класс тяжести танков:          DIP-переключатель 2   DIP-переключатель 3
Сверхлегкий (1 жизнь)                                 OFF                               OFF
Легкие (3 жизни)                                           OFF                               ON
Средний (5 жизней)                                       ON                                OFF
Тяжелый (9 жизней)                                      ON                                ON
Тип батареи:                           DIP-переключатель 4  

 Li-Po (**)                                                       ON                                                      

Ni-MH или Ni-Cd                                          OFF
Расширенная сигнализация:   DIP-переключатель 5  
Включена                                                       ON
Выключена(включены только                     OFF
базовые боевые сигналы)
Резервные выключатели:  DIP-переключатель 5 и  DIP-переключатель 7 
Подключение передатчика:    DIP-переключатель 8 
Режим установки стиков передатчика        ON
Работа в нормальном режиме                      OFF
 (*) Режим работает в паре с удалением перемычки в положении 1 

(**) Li-Po  - монитор,  контроля напряжения батареи (2 S, 7.4V). Когда напряжение падает ниже 6В,  то светодиоды кольца индикации начнут мигать( если включен режим  расширенной сигнализации  DIP-переключатель №5 – ON (вкл)).
3.5 Подключение IBU2 к передатчику / приемнику.

• Подключите к приемнику провода как показано на (рис. 6) и убедитесь, что в настройках передатчика выключены реверсы и двойные расходы по всем 4 каналам!
• Включите передатчик, затем включите танк. 

• Подождите, пока приемник и передатчик установят связь между собой. 

• Переведите DIP-переключатель номер 8 (рис. 5) в положение ON.(вкл.) 

• Перемещяйте стики  передатчика полностью по всем направлениям. 

• Переместите DIP-переключатель номер 8 в положение OFF.(выкл.)
• Теперь плата управления (IBU) связана и настроена для использования с вашим передатчиком.
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3.6  Установка ксеноновой вспышки Азиатам типа . 

Оригинальная  ксеноновая вспышка Азиатам типа, может быть легко адаптирована к IBU2. Нужно просто извлечь (с помощью тонкого пинцета) из 5- пинового разъема 3 провода, идущие от вспышки и вставить их в 3-пиновый разъем, как показано на рис. 7. Затем просто подключить полученный 3-пиновый разъем в порт модуля IBU для ксеноновой вспышки "HL”. (см. схему фото рис. 7)
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Рис. 7 Установка ксеноновой вспышки Азиатам типа. 
 3.7 Использование альтернативного ИК –приемника (грибка системы боя).
Можно напрямую подключить “грибок” системы Tamiya ™ или Impact ™ к соответствующему порту модуля "IBU " , тем самым расширив спектр принимаемых ИК сигналов.

4 . Управление.
Смотри на рис. 8 для правильной установки радиоуправления.
4.1 Движение.
• Включите танк  и дождитесь пока светодиоды на кольце индикации перестанут мигать .

• Попробуйте вращать башню или стрелять : если IBU2 правильно настроен и радиопередатчик работает и инициализирован , то при вращении башни должен раздаваться звук ручного вращения башни .

• Включите генератор дыма (положение ON), если вы хотите его использовать. По умолчанию он выключен (OFF), чтобы избежать перегорания нагревательного элемента в случае отсутствия в резервуаре дымогенератора масла . Светодиоды начнут  мигать , чтобы сигнализировать что он подключен .

• Включите двигатель на (левый стик – по диагонали вниз/влево в течение 5 секунд ) и дождитесь начала звукового сигнала запуска двигателя, чтобы звук двигателя перешел в режим холостых оборотов .

• Далее попробуйте водить танк , перемещая правый стик вперед и назад , и вправо / влево для поворотов корпуса танка. Убедитесь, что движения танка соответствуют требуемой траектории движения задаваемой стиком передатчика .

• Попробуйте контролировать управление башней с помощью левого стика.

• Если некоторые движения обратны тем которые вы совершаете (т.е. если стик идет вправо, а башня поворачивается влево),то  необходимо установить реверс на соответствующий канал либо на передатчике, либо  путем изменения параметра канала в файле " IBU2.INI " на MicroSD карте (см. главу , относящуюся к файлу IBU2.INI , ниже).
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Рис. 8  Распределение функций управления танком по каналам приемника и графическое изображение распределение функций по стикам передатчика.

1 – Канал 1, газ - вперед (ускорение) / назад (тормоз) 

2 - Канал 2, рулевое управление - пропорциональный поворот / суперспин 

3 - Канал 3, выстрел / подъем ствола / выстрел из пулемета
4 - Канал 4, вращение башни 

4.2 Другие команды. 
 Помимо основных команд , следующими функциями можно управлять с передатчика :

• управление освещением : левый стик по диагонали вверх / влево для  - для включения/выключения света передних фар.
• ДЫМОГЕНЕРАТОР : левый стик по диагонали вверх / вправо в течение 5 секунд для  включения/выключения дыма ( при работающем двигателе ) . Включение / выключение этой функции сигнализируется однократной вспышкой красных диодов на грибке!
• Выбег (МОДЕЛИРОВАНИЕ ИНЕРЦИИ ) ON / OFF : левый стик по диагонали вниз/ вправо в течение 5 секунд , чтобы включить / отключить выбег. Включение / выключение этой функции сигнализируется однократной вспышкой красных диодов на грибке!

• Подъем ствола ( вверх / вниз) : левый стик вверх / вниз ( на половине хода стика, т.е. для подъема/опускания ствола отклоните стик от нейтрали чуть чуть-Не до крайних положений стика!)

• Пулемет (МГ) : левый стик (опустить до упора вниз )
• Выстрел основного орудия: левый стик (поднять до упора вверх)
• Запуск/глушение двигателя: левый стик по диагонали вниз/ влево в течение 5 секунд , чтобы включить / отключить старт двигателя.
4.3 Бой.
• Резко переведите левый стик до упора вверх, чтобы произвести выстрел : при этом вы услышите звук «бум » и увидите в стволе вспышку (если таковая установлена в стволе ) так же ИК диод передаст свой сигнал .

• После выстрела начнется перезарядка, которая  длится  от 3 сек( для легкого танка ) до 9 секунд ( для тяжелого танка ), в этот период повторный выстрел невозможен , (это интервал перезарядки орудия) . В конце интервала перезарядки , красные светодиоды на грибке (опционально) мигают один раз (1 сек ) , чтобы вы знали, что орудие перезаряжено, и что можно стрелять снова.

• Когда установлен бой по протоколу Tamiya, красные светодиоды будут гореть в течение примерно 2 секунд , а двигатели будут замедляться в соответствии со стандартами системы Tamiya(танк теряет подвижность в зависимости от количества попаданий в него).

• При попадании в ваш танк, у него отнимается одна жизнь.

• Если танк получает последнее попадание , модуль IBU2 переключает танк в режим взрыва(танк уничтожен), красный светодиод будет мигать в течение примерно 15 секунд, а танк должен считаться « уничтоженным» . Впоследствии, прозвучит звуковой эффект ' Возрождение ' и танк возвращается в исходное боеготовое состояние.
4.4 Ремонтные функции
  Если DIP переключатели установлены в режиме ' ремонтная машина" , танк не сможет повредить врага . Вместо этого, он сможет восстановить жизни у  поврежденного танка (при условии, что тот не полностью уничтожен ) , при этом танк который ремонтируют должен быть оснащен системой  IBU или IBU2.
При использовании этой функции , ремонтный  танк перестает двигаться в течение нескольких секунд ( в зависимости от его

весовой категории , 3 , 5 или 9 секунд ) , в это время он уязвим для вражеских танков. В то же время, светодиод в передней фаре будет мигать , чтобы имитировать свет от сварки , и будут проигрываться звуковые эффекты ремонта . По истечении времени ремонта(от 3 до 9 сек), он снова сможет двигаться и укрыться в безопасном для него месте.

Поврежденный танк , если ремонт происходит посредством ИК-сигнала , восстанавливает исходное число своих жизней(этот процесс сигнализируется быстрым миганием красных светодиодов) , при этом танк не может двигаться и участвовать в бою. На восстановление 1 жизни требуется 5 секунд(мигание ненадолго прекращается после восстановления каждой жизни) . Во время ремонта , проигрываются звуки ремонта танка .

Если во время процесса восстановления танк получает попадание из вражеского танка, то ремонт прерывается с восстановленным на текущий момент числом жизней, при этом танк восстанавливает функцию движения и способность вести бой ( если это попадание не является для него последним, т.е. которое его уничтожит ) .

При установке транспортного средства, как " ремонтная машина " , удалите перемычку ИК диода,  для того, чтобы уменьшить дальность излучения  ИК-диода до 10% от его полной дальности (15 метров примерно). Это действие, позволит выполнить ремонт только тех танков которые являются к вам дружественными и не затронут танки врага.

ПРИМЕЧАНИЕ: Не удалив перемычку  ИК-диода  вы можете своим ремонтным танком чинить все танки подряд, и свои и вражеские на большом расстоянии!
ПРИМЕЧАНИЕ 2 : ремонтный танк не может ремонтировать сам себя.

5 . Выбор и настройка звуков.
В модуле установлена MicroSD карта , на которую записаны звуки  для наиболее известных танков.

Примечание: Для воспроизведения звуков в высоком качестве требуется заменить динамик HL на качественный динамик, например FRS-7,8 Visaton
1 . Когда танк выключен , слегка нажмите на MicroSD карту установленную с тыльной стороны модуля IBU2 , чтобы  ее извлечь( ПРИМЕЧАНИЕ:  Не тяните MicroSD  карту, чтобы не повредить ее или ее порт ) , затем  вставьте ее в устройство чтения PC -карты ( не входит в комплект ) .

2 . Откройте ее с помощью ПК . Каждая папка содержит полный набор звуков  для различных танков.

3 . В корневой папке MicroSD карты расположены звуковые файлы которые будут проигрываться для текущего танка в IBU2 . Каждый  звуковой файл связан с определенной функцией в соответствии с содержимым системного файла IBU”. INI
Вид системного файла и назначение имен звуковых файлов:
переменная в IBU2.ini файл \     Имена Звуковых файлов (пример)        звуковой эффект

Двигатель холод на estartc.wav двигателя при запуске холодного двигателя

Двигатель Теплый НА estartw.wav Engine теплой запуска

Остановка двигателя остановка estop.wav двигателя

Двигатель холостого eidle.wav двигателя на холостом ходу

Двигатель Шаг 1 es01.wav шаг двигателя 1

Двигатель Шаг 2 es02.wav шаг двигателя 2

Двигатель Шаг XX esXX.wav Мотор шаг XX

Писк Тип 1 sk01.wav писк Трек 1

Писк Тип 2 sk02.wav писк Трек 2

Писк Тип 3 sk03.wav писк Трек 3

Писк Тип 4 sk04.wav писк Трек 4

Писк Тип 5 sk05.wav писк Трек 5

Кэннон 50PZIII.wav стреляете

Mg MG34.wav Пулемет стрелять

TurretEngineOn turn2.wav вращения башни ( когда двигатель включен )

TurretEngineOff turn1.wav вращения башни ( когда двигатель выключен )

Баррель barrel1.wav ствола высота

HIT1 попадания . WAV Хит получил

Мертвое dead2.wav Танк уничтожен

Рождение Panzerl.wav Танк воскресение

Ремонт Repairl . WAV ремонт бака

4 . Чтобы выбрать нужный набор звуков, просто выделите нужную папку с названием танка (например, " Panzer III " ) , и скопируйте всеее  содержимое в корень MicroSD карты , перезаписав все существующие там файлы . 
Затем проверьте соответствие названий звуковых файлов с соответствующими переменными в файле BU2.INI .

5 . Для конкретного танка можно заменить предустановленный образец с корневой папки, на один из звуков из другой папки, при этом новое имя файла надо прописать в файле INI
В своей рубрике: для двигателя в  ' Двигатели ', для пушки в ' Пушки ', ' Марши ', ' Башня ' , ' Barrel ', ' Хит ' папок.

6 . Также инструкцию ( на английском и итальянском языках ) можно найти в разделе " Руководства пользователя " в формате PDF . Инструкция может быть не по последней версии модуля ( последнее издание инструкции можно запросить у изготовителя) .

7 . Затем извлеките MicroSD -карту из считывателя PC и вставьте ее в слот IBU2 пока она не защелкнется , включите танк , и проверьте, как будут звучать новые звуки .

Кроме того, можно заменить любой поставляемый звук  путем преобразования желаемого звукового эффекта или музыки в формате WAV, моно, 22050 Гц, 8 бит. Каждый образец должен иметь размер , не превышающий по продолжительности 1 Мбайт , или он будет обрезан во время его воспроизведения самим модулем IBU.

Как задавать имена звуковых файлов:

Имена звуковых файлов не важны, до тех пор пока в файле IBU2.INI нет правильного соответствия между каждым файлом и его звуковым эффектом, при этом имя звукового файла не может превышать 8 символов (+ расширение ". WAV" ) и не может содержать пустые места или точки.
Например.

“MG34_LONG.wav "    - не правильно(9 символов)
“MG34LONG.wav "      - правильно(8 символов)
“MG 34.wav "                 - не правильно(5 символов, но есть пробелы)
“MG.34.wav "                 - не правильно(5 символов, но символы разделены 

                                          точкой)
Примечание1: некоторые программы аудио-конвертеры  для редактирования звуковых файлов могут не правильно конвертировать файлы в нужный формат , или они добавляют некоторые нежелательные символы в конце каждого файла , в результате чего возникают проблемы со звуком у модуля IBU2 при их воспроизведении. В случае возникновения таких проблем , обратитесь к производителю модуля . Также избегайте переформатирования прилагаемой MicroSD  карты, так как некоторые ОС форматируют ее неправильно.
Примечание 2: при изменении штатных звуков двигателя, на звуки  изготовленные на заказ из них(или других) , нет предела шагов для звучания оборотов двигателя (начиная  с прошивки v0.12 ). Иными словами, пока не внесено изменений в файл  IBU2 . INI, модуль будет автоматически выбирать определенные шаги и проигрывать в их соответственно .
6 . " IBU2.INI " FILE:
В дополнение к установке звуковых образцов ( как описано далее в этом руководстве), этот файл позволяет настроить некоторые дополнительные функции микро CD-карты для удовлетворения ваших потребностей, этот раздел подробно описывает различные варианты настройки файла IBU2.INI.
Конфигурация сервопривода отдачи ствола основного орудия:
Первый параметр конфигурации следующий:

RecoilTimeServo = 4000 ; время активации сервопривода отката ствола, в мс. Диапазон значений 1 .. 9999. Этот параметр позволяет установить продолжительность отката ; указанное значение (4000) выражается в тысячных долей секунды , поэтому это значение составляет 4 секунды . Меньшее значение приведет к снижению времени выполнения отката и наоборот на более высокое значение увеличит время отката. Допустимый диапазон значений составляет от 1 до 9999 мс. (реально надо ставить 0т 100-1000)

Второй параметр:

RecoilTimeServoReturn = 2000; время возврата сервопривода в исходное положение, в мс . Диапазон значений 1 .. 9999. Позволяет регулировать скорость возврата ствола в исходное положение , значение выражается в миллисекундах , следует учитывать, что чем меньше значение параметра, тем быстрее будет возвращение ствола в исходное состояние. Допустимый диапазон значений составляет от 1 до 9999 мс. (реально надо ставить 0т 20-100)
Третий параметр:

RecoillnverseCmd = TRUE; реверсирование отката . Значение нормально/реверс
Позволяет изменить направление вращения сервопривода , параметр полезен когда откат уже установлен и переделывать механику уже сложно.
Конфигурация механической отдачи:
Этот параметр позволяет регулировать длительность импульса управления, подаваемого на двигатель постоянного тока для механического отката( системы Asiatam , Tamiya , HL).
RecoilTimeDigital = 1000; время активации отката , в мс . Диапазон значений 1 .. 9999. При параметре 1000,  длительность импульса составляет 1 секунду , при низких значениях снижается и длительность импульса,  и наоборот. Допустимый диапазон значений составляет от 1 до 9999 мс.
Настройка реверсирования радиоканалов:
Каждая строка для конкретного канала приемника; эта функция используется, в случае если у вас радиопередатчик старинного типа (без памяти) и не компьютеризирован. Для того чтобы каждый раз не вспоминать на какой модели у вас стоят реверсы, а на какой нети на каких именно каналах , вам предлагается зайти в файл IBU2.INI., и для нужного канала прописать значение false(нормально) или TRUE, False для реверсирования канала.
Настройка генератора дыма:
В случае, если вы хотите использовать генератор дыма есть два параметра его конфигурации: 
SmokelnitialStatus = 0 ; значение по умолчанию. Значения 0 (выключено) -1 ( включено ). Этот параметр позволяет установить мощность генератора когда он включен автоматически. ( Генератор может быть включен или выключен также с передатчика). В этом примере значение 0 (ноль) означает, что генератор дыма выключен автоматически при запуске двигателя .

Дымовые генераторы имеют различные характеристики от одного к другому, поэтому , параметр :

MinPwmSmoke = 50; мощность генератора дыма на холостом ходу. Диапазон значений 1 .. 100. Позволяет определить, сколько энергии поступает в генератор с на холостом ходу.

Для  новейших дымогенераторов HL достаточно значение 30, чтобы он хорошо работал на холостом ходу , в отличие генераторов дыма старого типа, им требуется более высокое значение (50).

Скорость выхода дыма пропорциональна позиции стика двигателя.
(реально надо ставить на старой версии  55-65)

Настройка освещения:
Этот параметр позволяет настроить состояние управления освещением  при запуске. LightlnitialStatus = 1; Свет исходное состояние . Значения 0 (выключено ) -1 ( на ) В этом случае , огни будут включены в баке запуска , ввод значения 0 (ноль) танк будет запуск с выключенным светом .

( Огни могут быть включены или выключены также от передатчика ) 
(реально надо ставить 1, чтоб при запуске фары не горели)

Конфигурация задних фонарей и стоп-сигналов:
Задние фонари и тормоз lightst , как правило, 1 светодиод ( например На KV1 ) или 2 привело параллельно ( Леопард-2 ) , питаются от той же продукции , это модулируется для получения низкой интенсивности для габаритными фонарями , параметра :

TailLightlntensity = 50; Хвост интенсивность света [1 .. 100 ]

Позволяет регулировать яркость задних фонарей , более низкое значение будет уменьшаться, а наоборотвыше его увеличить.

Поскольку при торможении выход модулируется на 100%, если вы используете значение очень близко к этому месту для огней на эффективность торможения будет едва видна .

Следующий параметр позволяет регулировать продолжительность стоп-сигналы , когда вы делаете торможение :

BrakeDuration = 1000; стоп- НА времени в мс [ 100 .. 5000 ] Эта строка означает, что когда вы тормозите свет включается на одну секунду Допустимый диапазон значений от 100 до 5000 миллисекунд .
(пока не выяснено как работает! Поставил 100)

ВАЖНО!
Функция стоп-сигналов работает только тогда, когда  вкл. инерция!!!!!

Так как, только в этом случае имитируется работа тормоза при маневрировании.
7 . Основные неполадки.
	№


	Неполадки


	Методы устранения



	1


	Включаю питание на танке, но ничего не происходит, танк не реагирует на управление

	- низкий уровень заряда батареи питания танка

- сгорел предохранитель питания моторов или силового кабеля

- обрыв в прводах


	2


	При отклонении левого стика в положение –запуск двигателя-ничего не происходит

	- проверьте правильно ли вращается башня, т.е. при отклонении стика влево-башня тоже должна поворачиваться влево, если башня поворачивается вправо, то включите реверс на этом канале передатчика, или в файле INI на микроCD карте модуля.


	3
	При включении питания, кольцо сигнализатор на грибке мигает, оповещая об отсутствии связи модуля с приемником
	 - Проверьте правильность(полярность) подключения кабелей от модуля к приемнику

	4
	Башня вращается в противоположную сторону отклонению левого стика передатчика
	- включите в меню передатчика реверсирование канала 4, или пропишите реверс в файле INI на микро CD-карте модуля

	5
	Башня поворачивается, но танк при этом двигаться не может
	- требуется завести двигатель, так как башня может вращаться в ручном режиме, для передвижений нужно запустить двигатель, см. главу 4 инструкции.

	6


	Звуки не проигрываются

	- Убедитесь, что динамик подключен к модулю

- Убедитесь, что громкость выставлена не на нуле

 - Убедитесь, что звуковые файлы на MicroSD карте находятся в корневой папке, их имена не противоречат правилам их создания(главы 5) и файл IBU2.ini содержит их имена.


	7


	Звуки движения танка не проигрываются
	- Убедитесь, что динамик подключен

- Убедитесь, что громкость выставлена не на нуле
- Убедитесь, что звуковые файлы на MicroSD карте находятся в корневой папке, их имена не противоречат правилам их создания(главы 5) и файл IBU2.ini содержит их имена.

- Проверьте полярность подключения дульной светодиодной вспышки или подключение 3 проводов при использовании ксеноновой вспышки.3

	8
	Плата перегревается или пахнет гарью
	 - Немедленно отсоедините батарею / выключите танк и проведите визуальный осмотр всех элементов проводки и компонентов на предмет поиска короткого замыкания.
- рекомендуется устанавливать на + провод идущий от акб предохранитель для полной ликвидации возможности возникновения короткого замыкания в будущем.

	9
	
	

	10
	
	


Коды кольца сигнализатора:
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